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OBJETIVOS GERAIS 

Possibilitar a integração e aplicação prática de conhecimentos adquiridos em várias disciplinas do curso. 

Construir um software, do início ao fim, aplicando os conhecimentos adquiridos. 

Aplicar boas práticas na construção, teste e manutenção de um sistema.  

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas, dialogadas e práticas. Aplicação de trabalhos práticos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Trabalhos individuais ou em grupo. 

 

CHEFE DO DEPARTAMENTO 

NOME ASSINATURA 
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PROFESSOR RESPONSÁVEL PELA DISCIPLINA 

NOME ASSINATURA 
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PROGRAMA 

1. Introdução 

2. Revisão sobre Elicitação de Requisitos 

3. Revisão sobre Especificação e Projeto de Sistemas 

4. Revisão sobre Casos de Uso 

5. Revisão sobre Histórias de Usuário 

6. Revisão sobre UML 

7. Revisão sobre Desenvolvimento Incremental e Iterativo 

8. Revisão sobre Testes, Manutenção e Distribuição 

9. Revisão sobre Gerência de Configuração 

10. Revisão sobre Planejamento de Versões 

11. Revisão sobre Tecnologias Web 

12. Revisão sobre REST 

13. Revisão sobre MVC 

14. Revisão sobre Banco de Dados 

15. Revisão sobre JavaScript 

16. Definição e preparação do projeto 

17. Organização do projeto, padrões e arquitetura 

18. Construção do projeto por versões 

19. Acompanhamento do projeto 

20. Apresentações 

 

 

 

 

 

 

  


